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iNo hay limites!




Espacios interiores como salones amplios para
eventos con distintos escenarios o espacios
exteriores, jardines, explanadas, etc.

Ajustamos la dinamica de acuerdo a las
necesidades especificas de tu empresa.

Participantes

Capacidad de 15 hasta 100 participantes




Las Estaciones

1. CARA DE GALLETA.

El reto consiste en comerse tres galletas,
¢sencillo, no? Pero no tan rapido. El participante
deberd hacerlo sentado, sin utilizar las manos

y deslizando la galleta desde su frente hasta

la boca. Debera seguir intentandolo hasta
conseguirlo hacer tres veces.

2. TORRE DE TUERCAS

El participante deberd formar una
columna con 8 tuercas que se encuentran
ensartadas en un palito. Tendra un minuto
para hacerlo, una a una debera apilarlas
evitando que caigan o derrumbeny en
Nningun momento podra tocarlas con su
cuerpo.

3. VASOS EGIPCIOS

El juego consiste en formar una pirdmide

con vasos de plastico. La base debe contar

con 6 vasos, el siguiente nivel 5, luego 4, 3,2

y finalmente 1 en la cumbre. Para completar

el reto debera desmantelar la piramide en el
sentido contrario, uno a uno deberd ir apilando
los vasos en una sola columna sin derrumtbar
la construccion, todo bajo el tiempo limite de 1
minuto.

4. ROTA VASOS

El participante comienza la dinamica sosteniendo
una torre de vasos de plastico que remata con
uno de color rojo. El reto consiste en ir colocando
los vasos de la base hasta arriba uno a uno
alternando sus manos hasta que el vaso rojo
regrese a su posicion inicial. Faltar a las reglas del
juego implicard que tener que volver a comenzar.



“El éxito es

la suma de
pequenos
esfuerzos que se
repiten cada dia”

Guillermo Escobedo



5. SOPLA VASOS

El reto consiste en derribar 15 vasos de plasticos
gue previamente reposan boca abajo en una
mesa. Para hacerlo, el participante solo podra AN

utilizar el aire de un globo inflado dejandolo salir e SR S =

poco a poco apuntandolo estratégicamente FITERERELL :t l rl lh 3 _
hacia los vasos.
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8. TIRO AL VASO

El reto consiste en lanzar un lapiz atinando en
cada uno de los 7 vasos de plastico colocados
en la mesa. Solamente cumpliendo con la cuota
establecida la prueba podra ser considerada
superada.

9. EQUILIBRA LA LATA

El participante colocara tres latas de refresco
en equilibrio sobre su borde inferior biselado.
Para ello, debera de beber la cantidad justa
para conseguirlo, deben aguantar, al menos, 3
segundos.







*

* I Pasion por v Integracion

%, o~ el Exito & Team Building

f pasionporelexitooficial Oficinas CDMX Oficinas Qro. exito@pasionporelexito.com.mx
pasionxelexitoof (55) 85951000 (442) 4556600 pasionporelexito.com.mx
@ pasionporelexitomx (55) 51605920 (442) 4556900

(© (55) 71073079



